Fra i titoli
piu cercati
dagli
appassiona-
tidi
videogame
il gioco del
calcio «Fifa
18» e quello
di guerra
«Call of
Duty: WWil»
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eil dialogo tra genitorie fi-

gli regge & anche grazie ai

videogiochi. Non solo ra-
gazzi e bambini, infatti, anche
gli adulti continuano a maneg-
giare console e joypad, e sei su
diecilo fa con i propri pargoletti
pill 0 meno cresciuti. Questo in
un paese, 'Italia, in cui nel 2017
metd della popolazione si & di-
vertita almeno una volta con
qualche videogame, Sono tra i
motivi per cui il settore dei gio-
chi elettronici I'anno scorso ha
registrato un giro d'affari di
quasi 1,5 miliardi di euro, con-
fermando I'andamento positivo
di guesti anni e rivelandosi
sempre pilt la scelta principale
per il tempo libero.

Basti pensare cheil fatturato

& cirea il triplo di quello del ci-
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per le app e 294 milioni per il di-
gital download. B di 428 milioni
di euro, invece, il fatturato del
comparto hardware, vale a dire
console e accessori.

Fra i titoli pit venduti, il cele-
bre gioco del calcio «Fifa 18»,
quello di guerra «Call of Duty:
WWII» e «Crash Bandicoot N
Sane Trilogy» sono sul podio
per le console; «The Sims 4»,
«Overwatch» e «Call of Duty:
WWII» per pe; i tre titoli pini ac-
quistati in download sono «Tom
Clancy’s Rainbow Six Siege»,
«Fifa 18» e «Grand Theft Auto
V». Infine i tre per mobile piil
acquistati del 2017 sono «Clash
Royaley, «Candy Crush Saga» e
«Clash of Clansy.

Tra le piattaforme, il cam-
bio generazionale procede piil
rapidamente per Playstation
(31% Ps4, 18% Ps3) rispetto a

2¢%

catori
itafiani
L'anno scorso
il 57% degli
italianifrai 16
ei 64 anni,
corrisponden-
te a 17 milioni
di persone, ha
giocato alme-
no una volta

Quellesfide allaconsole conpapaemamma

Meta degfi italiani si diverte con i videogiochi. E due genitori su tre giocano con i figli. Con un fatturato di 15 miliardi
il settore continua a crescere ed & sempre pitl la prima scelta per il tempo libero. Azione e sport | generi preferiti

nema. A rivelarlo & il rapporto
stilato dall’Aesvi, I'associazione
che rappresenta 'industria dei
videogiochi in Italia.

«I1 nostro pubblico diventa
sempre pilt ampio perché il vi-
deogioco & l'intrattenimento
per eccellenza del nostro tempo
- commenta Paolo Chisari, pre-
sidente Aesvi - e perché & sem-
pre pil spesso utilizzato anche
in famiglia».

Questo mercato diventa
dunque sempre pii trasversale,
con il 67% dei genitori videogio-
catori che affermano di giocare
con i propri figli, considerando
questo un modo piacevole per
passare del tempo insieme, ol-
tre che per «monitorare i figli».

L'anno scorso il 57% degli ita-
liani fra i 16 e i 64 anni, corri-
spondente a circa 17 milioni di
persone, ha giocato ai videogio-
chi almeno una volta. Di questi,
il 59% sono uomini e il 41% don-
ne. Divertimento, interazione,

Quanto giocano gli italiani

Tutte
le settimane
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intrattenimento, competizione
e «immersivita»: questo rap-
presentano le sfide virtuali ai
videogame per gli italiani. Il
52% gioca su smartphone o ta-
blet, il 48% su console, di cui so-
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lo il 36% in rete, e il 46% su pe.
11 45% degli intervistati gio-
ca oghi settimana, con una
media di 8,3 ore a settimana
con la console (PlayStation4,
Xbox e affini), 6,4 ore a setti-

mana su smartphone e tablet,
e 4,3 ore su Pe.

Per Aesvi, «il 30% dei giochi
venduti in Italia nel 2017 era di
titoli vietati ai minori di 18 anni,
a causa del tasso di viclenza
contenutoy.

11 genere preferito dagli ita-

liani & 'action, scelto da pii1 del-

la meté dei giocatori (52%), se-
guito dallo sport, il pili amato
dagli under 34. '

La erescita del mercato in
Italia non si arresta, dunque.
Con un giro d'affari di 1.477 mi-
lioni di fatturato nel 2017, al
quarto poste in Europa, i giochi
elettronici registrano segno pill
in tutti i suol segmenti, come
console (+8,6%) e accessori
(+10,5%).

Lafa da padrone, conil 71%, il
settore dei giochi, che ha regi-
strato nel 2017 un fatturato dil
miliardo di euro: 370 milioni di
euro per i videogiochi nel clas-
sico formato disco, 385 milioni

Xbox (14% sia per One che per
360), mentre Switch & stata
gia adottata dal 12% degli in-
terpellati a meno di un anno
dall’'uscita, e ancora il 21% uti-
lizza Wii e Wii U.

In crescita non @ solo la ven-
dita delle console piii tecnologi-
che (+8,6%) - e questo aumento
& spinto da nuovi dispositivi co-
me Nintendo Switch - ma anche
di quelle in stile retro, con un
peso del 7,8% sul totale.

«BE un bel dato per l'indu-
stria, significa che ancora tanti
devono cambiare: questo lascia
diversi margini di crescita», di-
ce Chisari. E aspetti come «la
sopravvivenza di vecchi appa-
recchi o il 67% dei genitori che
gioca con i figli dimostrano che
il videogame & un pilastro del-
I'intrattenimento: il vero com-
petitor - afferma - ora & Netflix,
che ci contende 'attenzione dei
ragazziy.
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«Fenomenopositivo
perdattenzione
aiprodottiviolenti:
rischioimitazione»
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Professore, perché i videogio-

chi sono diventati I'industria

traino dellintrattenimento,

pit del cinema e della musi-

ca?
«Perché hanno un potere ip-
notico. Ma anche perché ne-
gli ultimi decenni & aumenta-
ta la paura del mondo ester-
no, che ha portato alla chiu-
sura degli spazi di gioco
spontaneo dei ragazzi: i cam-
petti da calcio e i parchi. Cosl
la tipica esigenza del bambi-
no in crescita e dell’adole-
scente di ricercare spazi al di
fuori del eontrollo dell’adulto
si & riversata in web e conso-
le. B cosl si sono virtualizzate
molto anche le relazioni».

Due genitori su tre giocano ai

videogame con i propri figli: &

una dinamica positiva per [a

famiglia? ‘

«F una realta bella e pre-
ziosa per i nuclei familiari a
partire dal fatto che significa
che padri, madri e figli passa-
no del tempo insieme. E si
unisce al tema dell’uso della
rete internet consapevoley.

Inchesenso?

«BE importante che gli

adulti stiano insieme ai ragazzi
per costruire una consapevo-
lezza digitale. Il consiglio che
dd & puntare a condividere
esperienze di web e videogioco
pit che farlo per controllare. E
apportare alcuni accorgimenti
quotidiani e¢he non sono solo
dettagli: un genitore dovrebbe
chiedere, oltre che “com’2 an-
data oggi a scuola?”, anche
“com’® andata oggi su inter-
net?”. Se un genitore non si in-
teressa alla vita virtuale dei fi-
gli @ meno probabile che seifi-
gli avranno un problema si ri-
volgeranno al genitorey.

Qual & il pericolo principale dei

videogiochi?

«Bisogna stare attenti a
quelli violenti, che possono di-
ventare modello e stimolo di
emulazione. I genitori dovreb-
bero consultare piu attenta-
mente il Pegi, il sistema di
classificazione progettato per
educare a un corretto acqui-
sto. Fornisce informazioni
sull’etd raccomandata per
l'utilizzo dei videogiochi e sui
contenuti specifici presenti al
loro interno». [D.AJR]
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SAGAT S.p.A.
ESTRATTO AVVISO DI GARA
SAGAT S.p.A. - Societda Azionaria
Gestione Agroporto Torino — strada San
Maurizio, 12 - 10072 Caselle Torinese
{TO) comunica che & stato pubblicalo
sul sito internet www.aeroportoditorino.
it 'avviso di gara ad oggetto: SERVIZI DI
ARCHITETTURA ED INGEGNERIA.
Caselle, 19/04/18
LAMMINISTRATORE DELEGATO
Roberto Barbieri
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Estratto bando di gara
1l Gruppa Torinese Trasport SpA (GTT) - C.5o F. Turati 15/6
Torino bandisce gara per Appalto GTTN. S8/2018 "Formiturs
di combustibile (gas naturale) per I'slimentazione degll
impiant di riscaldamento azlendale per la stagione 20184
2018” - C.IG. 744848D15F, - Quantitativo stimato mg
4,088,700 {non vincolante per GTT); - Luogo di consegnar
Jorino e provinda; - Termine per il icsvimento dellz offerter
23/05/2018 ore 12.00. - Trasmesso bando alla Garzettal
Ufficiale dell'Unione Europea il 13/04/2018. Tutta I3
documantazione di gar & pubblicats sul sito informaticol
www.gttbo it (srea fomitord).
1L RESPONSABILE DEL PROCEDHMENTD - ANDREA TORTORA
1% EEA

WALTER CERESA

LASTAMPA.IT/ABBONAMENT!

Uniene
Hm‘iﬁa BESROEAR A N
‘Sade: Pla Marconi 1, 42017 Novellara (RE), ialia
Bando di gara—Appalto disgiunto dei servizio di risto-
razione del seguent lotti: Iotio 1 (ASBR) servizio di
ristorazione scolastica, lotto 2 (ASP) servizio di ristora-
zlons per anziani
Valore stimato complessivo: Lotto 1 Euro
11.245.138,60, lotio 2 Eurn 2.803.558,25
Modaiith di aggiudicazione: procedura aperta ex arl.
60 d.Igs. 50/20186. 3
Termine uttimo per consegna offerte: ore 12.00 del
il

2

Inviato alla GUUE in data 19/04/2018

Allegati bando disponibili dalla data odiema sul sito

wwyv.bassareggiana.it

1 Responsabile dal Servizio Appatti
dott. Alberto F

AUTOSTRADA A32Z TORING - BARDONECCHIA

Programma di acquisizione al patrimonio Indisponibile di benl immobill oceupali da opere aulostradali ed utillzzall per scopi di interesse
pubblica in allernativa a provvediments ablatorio disponibils.
OMUNICA DEL P b Al SENSI DELL'AR

A

DA 8 AR
PREMESSD :
- che la SITAF S.p.A. & concessionaria del Ministero delle Infrastrutture e dei Trasporti (subentrato ad ANAS. S.p.A. ai sensi del combinato disposto

dell'art, 11, comma 5, del D.L. 216/2011 e dell’art. 36, comma 4, del D.L. 88/2011) per la costruzione e 'esercizio dell'autostrada A32 Torino
- Bardonecchia, in virtd delia Convenzione siglata con ANAS in data 22 dicembre 2009, integrala e resa eseculiva con afto di recepimento
prescrizioni CIPE del 12 no-vembre 2010; - : B
che la SITAF S.p.A., in virth dell'art. 22 comma 1 della predetta Convenzione, & delegata, ai sensi della vigente nor-mativa, a compiere tutte le
operazioni praviste dal dpr 8 giugno 2001 n. 327, ivi comprese guelle sostitutive di ac-quisto degli immabili necessari per le opere autostradali;
che il comma 2 del predetto art. 22 della Convenzione precisa che le aree a tal fing acquisite sono assoggettate ad uso pubblico e quindi acquisite
al patrimonio indisponibile;
che la SITAF S.p.A. ha eseguito una ricognizione dei beni immabili su cui sono state realizzate opere di competenza autostradale non disponendo
di provvedimento ablatorio, per le quali occorre regolarizzare Yoccupazione mediante I'applicazione dei disposii deli'art. 42 bis del dpr 8 giugno
2001 n. 327 atiraverso un prov-vedimento di acquisizione al proprio patrimenio indisponibile;
che, sulla base di tale ricognizione, sono interassati alcuni beni immcg)ili r;.suéltati catastalmente di vosira proprieta.
SI1 COMUNICA
ai sensi dell'art. 7 della legge n. 241/1990 e nei modi indicati dal comma 8 dell'art. 16 del dpr 327/2001, I'avvio del procedimento avente ad
opgetto 'adozione del prowvedimento di acquisizione al proprio patrimonio indispo-nibile dei beni immobili che, sulla base della ricognizione
patrimoniale richiamata in premessa, sono risultati occupati da opere di competenza autostradale in asseniza di un valido ed efficace provvedimento
ablatorio.
I suddetti beni immobili risultano di proprietd degli intestatari catastali, che sulla base delle indicazioni anagrafiche sono risultati deceduti,
sconaosciufi o irreperibili & di seguito elencati: .
Gomune di Dulx: Faure Luigia;Fu Clemente Mar Vitton Fg. 14 Mp. 110; Casse Gemma;Fu Filiberto Fg. 17 Mp. 465; Casse Ines Fo. 17 Mp. 465; Casse
Irene;Fu Filiberto Fg. 17 Mp. 465; Casse Maria Fg. 17 Mp. 465; Casse Mauro Fg. 17 Mp. 465; Mosca Vilmer Fg. 17 Mp. 465; Voia Pietro Italo Fg.
17 Mp. 463; Gally Isolina Fg. 17 Mp. 466; Perran Adriana Fg. 17 Mp. 468; Perron Ferruccio Mario Giuseppe Fg. 17 Mp. 468; Brino Manuela Fg.
17 Mp. 468; Valletti Costanti-na:Fu Costantino Fg. 17 Mp. 371; Valletti Eugenia Fg. 17 Mp. 871; Valletti Giovanni Fg. 17 Mp. 371; Valletti Vittori-
na;Costantina Fu Costantino Fg. 17 Mp. 371; Turin Francesco Fg. 22 Mp. 88; Gally Giovanni Fg. 22 Mp. 212; Gally Mi-chele Fg. 22 Mp. 212; Gally
Renato Fg. 22 Mp. 212; Bonnet Virgilio Fg. 22 Mp. 240; Muzio Giuseppa Fg. 22 Mp. 240; Martin Ercole Renato Fg. 22 Mp. 232, 239; Martin Pierina
Fg. 22 Mp. 232, 238; Perron Luciano Fg. 22 Mp. 232, 239; Perron Secondina Fg. 22 Mp. 232, 239; Baldini Maria Pera Fg. 22 Mp. 232, 239; Carlin
Gilbert Louis Marie Fg. 22 Mp. 298; Carlin Joseph Marie Emilie Fg. 22 Mp, 298; Chapel Daniel Gabriel Laurent Fg. 22 Mp. 298; Chapel Jean Luc
Gilbert Fg. 22 Mp. 288; Chapel Marie Noelle Henriette Fg. 22 Mp. 298; Giaiminetti Giulia Irma Maria Fg. 22 Mp. 223; Gambrioli Maria Caterina Fg. 22
Mp. 307; Tosello Caterina;Ved Roux Fa. 23 Mp. 116, 171, 174, 70; Ameglio Guido Fg. 23 Mp. 172, 179, 195; Fontan Secondina Albertina Fg. 23 Mp.
64, 66; Roux Vittorio Augusto Lorenzo Fg. 23 Mp. 180; Roux Adriana;Fu Augusto Mar Mozzo Fg. 23 Mp. 255
A tal fine la scrivente Autorita Espropriante specifica guanto ssgue:
1.1'Amministrazions compelente & [a societd SITAF 5.p.A. con sede in frazione San Giuliano, 2 - 10059 Susa (T0).
2. La Direzione SITAF e la persona responsabile del procedimanta sono rispettivamente la Direzione Tec-nica SITAF S.p.A. e il Dirigente Delegato
ing. Federico Sandretti.
3.5a data entra la quale deve coneludersi il procedimento & prevista entro trenta giorni dalla data del pre-sente avviso salvo sospensioni ad
interruzioni; r
4.1'ufficio In.cul si pud prendere visione degli atll & la Direzione Tecnica SITAF S.p.A. della scrivente Socie-ta negli orari da concordare con la
Segreteria dell'Ufficio del Responsabile del Procedimento al numero telefonico 0122/621.615 — 0122/621.657.
COMUNICA ALTRES]
- che gli avvisi personali indirizzati ai proprietari indicati nella precedente tabella risultati deceduti, sconoseiuti o irreperibili sono altresi stati affissi
pressa gli albi Pretori dei comuni interessati. :
- che gli eventuali aventi diritto, muniti degli atti in loro possesso dimostranti la proprietd dell'immobile oggetto della pro-cedura potranno
prasentare memoria scritte e documenti entro & non oltre 20 giorni dalla pubblicazione del presente avviso.
- che avverso gli atti conclusivi del procedimento & proponibite ricorso al Tribunale Amministrative Regionale del Pigmonte entro 60 giomi dalla
loro emanazione. =

SITAFS.p.A.
|l Aasponsabile del Procedimento &
Dirigente preposto alle Espropriazioni
Ing. Federico Sandratti
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